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Resumo:

O projeto é proposto como investigacdo de pés-doutorado, dentro dos grupos de pesquisa
CNPqg Redes sociais, ambientes imersivos e linguagem, da Facom/UFJF, de Ciéncia
Cognitiva e Semidtica do IAD/UFJF, e da linha de pesquisa Estética, Redes e Tecnocultura
do Programa de Pés-Graduacdo em Comunicacdo da UFJF.

Propde pesquisar a utilizacdo de plataformas imersivas multicodigos como suporte para a
investigagao cientifica, por meio de observagdes no ambiente digital intitulado Second Life. A
guestao colocada, ou seja, "Quais os efeitos da utilizacdo de plataformas imersivas
sustentadas por redes digitais multicédigos como suporte para atividades de grupos de
pesquisa?", apresentam-se as seguintes hipoteses:

1. predispdem o pesquisador a participacdo em atividades em grupo, pela sensacéo de
compartilhamento gerada pela representacdo imersiva em 3D, por meio da interagao da
linguagem gestual com os demais cédigos;

2. conduzem a um aumento da produtividade, devido a intensificacdo dos processos de troca
de informacéo e de maior focalizacao face ao objeto investigado, derivados da sensacéo de
presenca;

3. promovem crescente insercao dos resultados obtidos pelos pesquisadores nas
comunidades externas de investigadores que operam por meio de redes digitais

Tais hipéteses decorrem da abordagem do problema a partir da Semiética Pragmaticista de
Peirce.

O projeto trabalha com as seguintes fontes de dados:

a) observacédo da producéo de pesquisadores antes e depois de 30 meses da utilizagao da
plataforma como suporte as suas atividades, para avaliar mudancas relativas:

1. a participacdo em grupos de pesquisa;

2. a produtividade dos pesquisadores e respectivos grupos de pesquisa,



3. a insercéo dos resultados obtidos pelos pesquisadores e respectivos grupos de pesquisa
nas comunidades externas de investigadores por meio de redes digitais.

b) pesquisa bibliogréafica relacionada as representacfes imersivas em 3D, a plataforma
Second Life; as linguagens gestuais; a produtividade nas atividades cientificas e ao
pragmati(ci)smo de Charles Peirce.

c) realizacdo de entrevistas com pesquisadores para levantarmos outras possiveis causas
para eventuais mudancas observadas.



