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Resumo:

Introducao

O foco principal do projeto s&o as narrativas contemporaneas, que tém como uma de suas
caracteristicas fundamentais a relacdo com a Comunicacéo, a Arte e a Tecnologia.
Objetivos

Partindo deste pressuposto, a intencdo € observar como esta relacdo se da ndo apenas na
literatura, mas em narrativas de um modo geral, incorporando cinema, video, televisao,
Internet, Web, jogos e areas mais ficcionais ou mais documentais, chegando mesmo a se
pesquisar novos modos jornalisticos de narrar.

Resultados/Discusséo

Ha diversos autores contemporaneos, como Murray, Manovich, Jenkins e Johnson, que
estdo investigando a questao da narrativa e que apontam para tendéncias investigadas
neste projeto de pesquisa. Ainda assim,ndo da para somente se falar das questées mais
atuais, sem levar em conta 0s motivos que trouxeram estes debates a tona. Para isso, um
estudo de questdes presentes desde o final do século XIX, passando pelas vanguardas do
inicio do século XX e pela sua redefinicdo em meados do mesmo século, para a discussao
em torno da Comunicacdo e da Arte no momento atual foi imprescindivel para o
desenvolvimento deste trabalho. A narrativa para a TV digital interativa ganhou espaco na
pesquisa e além do interesse em verificar possiveis praticas no ambito do jornalismo para
veiculos audiovisuais.

Concluséo

Foram produzidos artigos para eventos e congressos, além de material pratico especifico
para estudo de narrativas em TV digital interativa. O projeto foi decisivo para o avanco de
estudos na area no ambito do mestrado em Comunicacao e no grupo de pesquisa "Cinema e
Midias Digitais", do CNPq.



